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UN TUTORIEL D’UTILISATION DE QGIS 

Ce document est un tutoriel permettant de travailler sur QGIS en amont de la saisie sur Geotrek. Il s’agit 
d’un guide concernant l’utilisation de la version QGIS 3.

Fichiers qui accompagnent ce guide d’utilisation : 

- 3 fichiers sont liés à ce tutoriel permettant le téléchargement du logiciel,
- 1 fichier BD-topo-2014-05-routes.zip. 



TÉLÉCHARGER QGIS 3

Avant toute chose, il vous faut donc télécharger QGIS 3 :

LOGICIEL GRATUIT

Si vous travaillez sur un Mac : 
- Ouvrez le dossier : python-3.6.5-macosx10.9.pkg puis suivez les consignes jusqu’à l’installation du logiciel.
- Pour continuer l’installation, il vous sera demandé de saisir le nom et le mot de passe de l’administrateur afin de 

donner l’autorisation à l’installation finale.
- Puis automatiquement QGIS 3 s’installera sur votre ordinateur. 

Si vous ne travaillez pas sur un Mac :
- Le site suivant : https://www.qgis.org/fr/site/forusers/download.html propose des progiciels (installateurs) 

permettant de télécharger la dernière version QGIS pour Windows, Linux et Android. 
- Téléchargez le progiciel qui vous convient et lancez l’installation, celle-ci se fera automatiquement. 

https://www.qgis.org/fr/site/forusers/download.html
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QGIS est un logiciel SIG. 

Le système d'information géographique (SIG) est un système d'information qui organise et présente des 
données géoréférencées. Via un SIG, il est  possible de réaliser des plans, des cartes, des fichiers 
contenant des données géoréférencées.

QU’EST-CE QU’UN SIG ?
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Les tracés des itinéraires saisis sur Geotrek sont composés de différents tronçons. 
Pour saisir un tracé, il faut donc lier les différents tronçons qui le composent.
Ces tronçons doivent donc apparaître sur Geotrek.
Afin qu’ils soient sur la base Geotrek, ces tronçons doivent être en amont travailler sur QGIS.

➔ Comment travailler les tronçons d’un itinéraire sur QGIS ?
Pour cela, il est nécessaire d’avoir une trace GPS du circuit.
Les pages qui suivent expliquent comment créer un fichier d’ajout de tronçons qui sera à envoyer 
au Parc national des Écrins qui travaillera ce fichier afin d’ajouter les tronçons sur Geotrek. 

COMMENT CRÉER UN FICHIER POUR AJOUTER DE NOUVEAUX TRONÇONS ?
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Vous obtenez la fenêtre suivante à quelques détails près car vous n’avez pas encore de projets récents lors de votre 
première utilisation de QGIS et vous ne possédez pas encore tous les fichiers encerclés.
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➔ O U V R I R    Q G I S



↳ Cliquer sur Projet
↳ Puis sélectionner Nouveau

↳ Une nouvelle fenêtre s’ouvre
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➔ C R É E R    U N    N O U V E A U    P R O J E T



➔ À savoir : 

Pour se déplacer sur la carte et pour obtenir la localisation souhaitée :
↳ Utiliser les outils de la barre d’outils 

Cliquer sur cette main 
↳ Positionner la souris 
↳ Cliquer et maintenir le 
clic gauche de la souris 
et se déplacer sur la 
carte 
 

Cliquer sur la loupe pour 
zoomer
 

En décochant cette cela 
permet de masquer la 
couche sans la 
supprimer
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Cette couche représente les routes (routes, chemins, sentiers…) du département des Hautes-Alpes.
Les routes de cette couche seront sélectionnées lorsque le tracé de l’itinéraire emprunte ces routes. 

Pour ouvrir cette couche :
↳ Cliquer sur ➤ Accueil dans Explorateur 

↳ Cliquer sur ➤ Desktop
↳ Puis chercher le dossier BD-topo-2014-05-routes.zip
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➔ O U V R I R    L A    C O U C H E    B D    T O P O    R O U T E S



Pour ouvrir cette couche :
↳ Double cliquer sur BD-topo-2014-05-routes.zip

↳ Double cliquer sur ROUTES.SHP 
↳ La couche apparaît dans Couches 
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➔ O U V R I R    L A    C O U C H E    B D    T O P O    R O U T E S



↳ Cliquer droit sur la couche en question
↳ Cliquer sur Propriétés
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➔ C H A N G E R    L A    S Y M B O L O G I E    D U    T R A I T    D ‘ U N E    C O U C H E



La fenêtre Propriétés de la couche - … l Symbologie apparaît :
↳ Choisir une symbologie 

↳ Cliquer sur OK 
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➔ C H A N G E R    L A    S Y M B O L O G I E    D U    T R A I T    D ‘ U N E    C O U C H E



➔ À savoir : 

Les couches sont 
superposables.

Celle située la plus en 
bas est “l’arrière plan” 
puis les couches se 
superposent l’une 
après les autres. 

Ici la couche ROUTE 
se superpose sur la 
couche SCAN25.

Il est possible de 
changer l’ordre des 
couches : sélectionner 
la couche et la glisser.  
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Afin d’éviter de travailler des tronçons qui ont déjà été intégrés sur Geotrek, il faut télécharger la dernière couche de 
tronçons sur Geotrek. 

Télécharger la dernière couche de tronçons sur Geotrek : 

↳ Se connecter sur Geotrek 
↳ Cliquer sur Tronçons
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➔ A J O U T E R   L A   C O U C H E   D E S   T R O N Ç O N S   D É J À   I N T É G R É S    S U R    G E O T R E K  



La page Tronçons s’ouvre :

↳ Cliquer sur Filtres
↳ Cliquer sur la troisième case à Gauche pour sélectionner Structures liées et cliquer sur Filtre
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➔ A J O U T E R   L A   C O U C H E   D E S   T R O N Ç O N S   D É J À   I N T É G R É S    S U R    G E O T R E K  



L’ensemble des tronçons de la base Geotrek (CDRP05, Maison Tourisme CHP VLG, Pays des Écrins, PNE) s’ouvre : 

↳ En bas de la page, cliquer sur le symbole de la feuille avec le crayon pour télécharger le dossier Shapefile  

Shapefile est un format de fichier pour les systèmes d'informations géographiques  
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➔ A J O U T E R   L A   C O U C H E   D E S   T R O N Ç O N S   D É J À   I N T É G R É S    S U R    G E O T R E K  



Revenir sur QGIS :

↳ Cherchez dans Explorateur la couche téléchargée et double cliquer dessus pour l’ouvrir dans Couches

15

➔ A J O U T E R   L A   C O U C H E   D E S   T R O N Ç O N S   D É J À   I N T É G R É S    S U R    G E O T R E K  



La couche des tronçons s’ouvre donc, tout comme pour la couche Routes il est possible de changer la symbologie

↳ Suivre les mêmes instructions que pour la couche Routes
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➔ A J O U T E R   L A   C O U C H E   D E S   T R O N Ç O N S   D É J À   I N T É G R É S    S U R    G E O T R E K  



Après avoir récupérer la trace GPS de l’itinéraire, il faut ouvrir le fichier GPX : 

↳ Chercher dans Explorateur le fichier GPX et double cliquer pour l’ouvrir dans Couches
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➔ A J O U T E R    L A    C O U C H E    D U    F I C H I E R    G P X    D E    L ‘ I T I N É R A I R E



Une fenêtre Select Vector Layers to Add… s’ouvre :

↳ Sélectionner la couche Tracks et cliquer sur OK 

➔ À savoir : 

Si la couche Tracks 
n’affiche pas de tracé, 
ouvrir toutes les 
couches du fichier gpx 
(route_points, routes, 
track_points, tracks, 
waypoints). 
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➔ A J O U T E R    L A    C O U C H E    D U    F I C H I E R    G P X    D E    L ‘ I T I N É R A I R E



La couche Tracks s’ouvre dans Couches, tout comme pour la couche Routes, il est possible de changer la symbologie

↳ Suivre les mêmes instructions que pour la couche Routes
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➔ A J O U T E R    L A    C O U C H E    D U    F I C H I E R    G P X    D E    L ‘ I T I N É R A I R E



➔ À savoir : 

Pour éviter d’envoyer multiples fichiers travaillés sur QGIS au Parc, il est conseillé d’ouvrir plusieurs traces 
GPS de différents itinéraires pour les travailler sur un fichier unique et pour faciliter le travail du Parc. 

Ici vous pouvez ouvrir l’ensemble des fichiers gpx sur lesquels vous souhaitez travaillés 

20



➔ Zoomer sur la couche du fichier GPX de l’itinéraire :

↳ Cliquer droit sur la couche dans Couches
↳ Cliquer sur Zoomer sur la couche
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➔ Z O O M    S U R    L A    C O U C H E    D U    F I C H I E R    G P X    D E    L ‘ I T I N É R A I R E  



Masquer le SCAN25 permet de bien visualiser le tracé

Tracé rouge : ROUTES

Tracé vert : 
TRONÇONS DÉJÀ 
INTÉGRÉS

Tracé bleu : TRACE 
GPS DU CIRCUIT
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➔ Z O O M    S U R    L A    C O U C H E    D U    F I C H I E R    G P X    D E    L ‘ I T I N É R A I R E  



Il maintenant temps de créer la couche qui comportera les nouveaux tronçons à intégrer sur la base Geotrek. 

↳ Cliquer sur Couche 
↳ Cliquer sur Créer une nouvelle couche

↳ Cliquer sur Nouvelle couche shapefile
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➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



Une fenêtre Nouvelle couche shapefile s’ouvre : 

↳ Cliquer sur le symbole “carré avec les 3 …” 
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➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



Une fenêtre Save Layer as s’ouvre: 

↳ Choisir un dossier pour ranger le nouveau fichier, donner un nom au nouveau fichier puis Enregistrer
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➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



Retour sur la fenêtre Nouvelle couche shapefile :

↳ Modifier le Type de géométrie : Sélectionner Ligne

26

➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



Modifier la Projection : 

↳ Sélectionner Lambert 93 (projection officielle pour les cartes de France métropolitaine)
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➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



Supprimer la liste des champs

↳ Cliquer sur id…intégrer...10
↳ Cliquer sur Supprimer le champ
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➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



Dans Nouveau Champ :

↳ Donner un nom : “Nom” et modifier la longueur : “150”
↳ Cliquer sur Ajouter à la liste des champs

29

➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



↳ Cliquer sur OK
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➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



La couche Nouveaux tronçons à intégrer - Geotrek s’ouvre dans Couches, tout comme pour la couche Routes  il est 
possible de changer la symbologie

↳ Suivre les mêmes instructions que pour la couche Routes
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➔ C R É E R    U N E    N O U V E L L E    C O U C H E    S H A P E F I L E 



Pour enregistrer le travail fait et futur, il faut enregistrer un nouveau projet : 
↳ Cliquer sur Projet

↳ Puis cliquer sur Enregistrer sous…
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➔ E N R E G I S T R E R    U N    N O U V E A U    P R O J E T



Pour ajouter des nouveaux tronçons, il est conseillé de travailler le tracé d’un itinéraire à la fois et de masquer ceux qui 
seront travaillés après.

↳ Sélectionner la couche Routes en cliquant dessus
↳ Cliquer sur “Sélectionner les entités avec un rectangle ou un simple clic” dans la barre d’outils
Le clic de la souris devient alors : 
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



↳ Se positionner sur la carte au début de l’itinéraire
↳ En maintenant la barre espace du clavier, il est possible de se déplacer sur la carte

↳ Zoomer à votre convenance : avec la molette de la souris ou la 
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



↳ Avec la souris :         sélectionner (en faisant un rectangle dessus) la route qui emprunte le même chemin que le 
tracé de l’itinéraire 
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Le tracé de la route sélectionné devient alors jaune :
↳ Cliquer sur Editer

↳ Puis cliquer sur Copier les entités
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



↳ Cliquer sur la couche Nouveaux tronçons à ajouter - Geotrek
↳ Basculer en mode édition en cliquant sur le crayon dans la barre d’outils
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Le petit crayon signifie que la couche est en mode édition
↳ Cliquer Editer

↳ Puis cliquer sur Coller les entités
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Un message stipule que les entités ont bien été collées.
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



En cliquant gauche sur la carte, la symbologie du tracé de la couche Nouveaux tronçons à ajouter - Geotrek apparaît
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Sortir du mode édition en cliquant de nouveau sur le crayon
↳ Un message pour enregistrer les modifications apparaît : cliquer sur Save
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Si le tracé de l’itinéraire continue alors qu’il n’y a pas de route existante (comme ci-dessous) : 
↳ Il faut vérifier qu’il existe bien un sentier 

- soit avec le SCAN25,
- ou soit ouvrir la couche orthophoto (Explorateur > WMS > double cliquer sur ORTHO) puis glisser 

cette couche au-dessus de celle du SCAN25

Masquer le tracé de 
l’itinéraire pour voir 
les sentiers de 
l’orthophoto

Ici, il existe bien un 
sentier sur lequel 
passe le tracé de 
l’itinéraire 
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



La route n’existant pas, il faut alors la dessiner : (ne pas oublier d’enlever le masquage du tracé de l’itinéraire pour le 
revoir apparaître)

↳ Basculer la couche Nouveaux tronçons à intégrer en mode édition
↳ Cliquer sur Ajouter une entité linéaire
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



En positionnant le curseur sur le tracé, un petit carré rose apparaît témoignant de la présence d’un sommet. 
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Si aucun carré rose n’apparaît :
↳ Cliquer sur Préférences

↳ Puis cliquer sur Options
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Remplir la partie Accrochage comme ceci : 
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



↳ Positionner le curseur sur la fin du tracé de Nouveaux tronçons à ajouter - Geotrek
↳ Cliquer gauche dès qu’un carré apparaît sur le tracé de l’itinéraire, un tracé rouge fin apparaîtra
     Déplacer la carte à l’aide de la barre espace

47

➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Lorsque le tracé de l’itinéraire retrouve le tracé (vert) des tronçons déjà intégrés : 
↳ Trouver et cliquer sur un sommet sur le tracé des tronçons déjà intégrés 

↳ Cliquer droit sur ce même sommet, une fenêtre s’ouvre : cliquer sur OK
Si le tracé de l’itinéraire ne retrouve pas de tracé des tronçons déjà intégrés mais un tracé de routes : 

↳ Trouver et cliquer sur un sommet sur le tracé des routes
↳ Cliquer droit sur ce même sommet, une fenêtre s’ouvre : cliquer sur OK

SI LE TRACÉ DE L’ITINÉRAIRE RETROUVE À LA FOIS UN TRACÉ ROUTES ET UN TRACÉ TRONÇONS DÉJÀ INTÉGRÉS : 
PRIVILÉGIER LE TRACÉ DES TRONÇONS DÉJÀ INTÉGRÉS !
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Le nouveau tracé de Nouveaux tronçons à ajouter - Geotrek apparaît
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Sortir du mode édition en cliquant sur le crayon
↳ Un message pour enregistrer les modifications apparaît : cliquer sur Save

Ne pas oublier d’enregistrer 
régulièrement le projet : 
Projet > Enregistrer
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



➔ À savoir 

Cliquer sur la main, dans la barre d’outils, pour revenir à une “souris normale” sur la carte et pouvoir se déplacer sans 
utiliser la barre d’espace

51



Lorsque le tracé de l’itinéraire est sur celui du tracé des tronçons déjà intégrés (comme ci-dessus) : 
Ces tronçons étant déjà ajoutés, il n’est pas nécessaire de les ajouter à la couche Nouveaux tronçons à ajouter - Geotrek
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Lorsque le tracé de l’itinéraire ne se retrouve plus sur le même tracé que celui des tronçons déjà intégrés : 
- Si le tracé emprunte celui de route dessinée : effectuer la même consigne que pour le copier/coller des entités,
- Si le tracé de l’itinéraire continue alors qu’il n’y a pas de route existante : effectuer la même consigne que pour 
dessiner une route
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



La couche route est composée de plusieurs tronçons de routes, il est possible d’en sélectionner plusieurs avant de les 
copier/coller :

↳ Sélectionner le premier tronçon route à l’aide de l’outil Sélectionner les entités avec un rectangle ou un simple 
clic comme il a été expliqué précédemment

↳ Maintenir la touche Shift et sélectionner les autres tronçons du tracé Routes puis copier/coller les entités 
comme il a été expliqué précédemment
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Quand le tracé de l'itinéraire ne passe pas exactement sur le même sentier que le tronçon de la route (comme ci-dessous)
↳ Sélectionner le tronçon route à l’aide de l’outil Sélectionner les entités avec un rectangle ou un simple clic comme 
il a été expliqué précédemment

↳ Copier/coller les entités comme il a été expliqué précédemment
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Une fois les tronçons ajoutés au fichier Nouveaux tronçons à intégrer - Geotrek, rester en mode édition :
↳ Cliquer sur Editer

↳ Puis cliquer sur Séparer les entités
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



↳ Positionner le curseur de la souris sur l’une des croix (qui représentent un sommet) pour découper le tronçon à 
enlever
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Pour continuer la séparation des entités, il faut désélectionner toutes les entités :
↳ Cliquer sur Editer

↳ Cliquer sur Sélection
↳ Cliquer sur Désélectionner toutes les entités
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Pour continuer la séparation des entités :
↳ Cliquer de nouveau sur Editer > Séparer les entités

↳ Cliquer sur le sommet où le tronçon doit être séparé
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Des traits apparaissent dans le tracé de Nouveaux tronçons à ajouter - Geotrek : ce sont les séparations.
Pour supprimer le tronçon en trop : 

↳ Cliquer sur Sélectionner les entités avec un rectangle ou un simple clic
↳ Cliquer sur le tronçon à supprimer puis cliquer sur la poubelle : Supprimer les entités sélectionnées
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Une fois le tronçon supprimé :
↳Sortir du mode édition en cliquant de nouveau sur le crayon

↳ Un message pour enregistrer les modifications apparaît : cliquer sur Save
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Continuer d’ajouter et de dessiner les tronçons en suivant le tracé de l’itinéraire : 
Ici, par exemple, il faut dessiner la route manquante pour que le tracé de Nouveaux tronçons à ajouter soit continu
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



RAPPEL : pour éviter d’envoyer multiples fichiers travaillés sur QGIS au Parc, il est conseillé d’ouvrir plusieurs traces 
GPS de différents itinéraires pour les travailler sur un fichier unique et pour faciliter le travail du Parc.
Il s’agit donc maintenant d'effectuer le même travail pour les autres parcours ouverts dans Couches. 

Une fois l’ensemble des tronçons ajoutés : 
↳ Ne pas oublier d’enregistrer le projet
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➔ A J O U T E R    D E S    N O U V E A U X    T R O N Ç O N S



Réduire QGIS et aller dans Finder pour recherche le dossier 
↳ Sélectionner les 5 dossiers : dbf, prj, qpj, shx, shp, 

↳ Cliquer droite > Compresser 5 éléments
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➔ E N V O Y E R    L E    F I C H I E R    A U    P A R C    N A T I O N A L    D E S    É C R I N S



Renommer le fichier Zip et l’envoyer au Parc
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➔ E N V O Y E R    L E    F I C H I E R    A U    P A R C    N A T I O N A L    D E S    É C R I N S



Après avoir envoyé le fichier Zip au Parc, le chargé du SIG ajoutera ces nouveaux tronçons sur la base 
Geotrek.

Il est donc maintenant temps de saisir sur Geotrek… (cf: Guide d’utilisation de Geotrek)

Et après… ?
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