Diagramme fonctionnel n° 1 : Tronc commun pour ajouter des événements sur le réseau de toncons
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Calculs : - Pk fin trongon concerné :

: Ip?é]?il;e:rpz 2ébut premier toncon : PK début - 100%

- date insert = now troncon(s) suivant(s) : 0-100 %

- date update = now dernier trongons : 0 - PK fin
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- création du géom point ¢ ¢
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Si PK début = 0 :
recherche des trongons ayant

Calculs :

- longueur du segment
- date insert = now

- date update = now

Calculs par événements :
- longueur du segment

- date insert = now

- date update = now

le méme "from node" et
rattachement
de I'événement a N troncons

- type d'événement

2 p . - type d'événement
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Aprés ce tronc commun de saisie des évenements
on proceéde a la saisie attributaire selon la thématique : signalétique, travaux, foncier, POI...

(*) Pour la création d'évenement (notamment de type linéaire) des propositions techniques sont demandés au candidat.
En effet, le cas d'un évenement linéaire a cheval sur plusieurs troncons reste le plus complexe a gérer

Traitement automatique

Action de ['utilisateur
(dans I'appli ou BDD triggers)

Légende :




